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Estimado hobbit 

 

Hay muchas formas de recorrer el Camino del Anillo, con distintas variantes, cada una con su 

atractivo.  Por  eso  hemos  preparado  esta  “malla  de  caminos”,  que  permite  visualizar  las 

diferentes posibilidades para recorrerlo. 

De acuerdo con  la malla podrás encontrar  los caminos y algunos de  los  rutómetros,  los más 

esenciales, que son una pequeña guía para que lleves descargada en tu teléfono móvil y en caso 

de duda puedas visualizar si debes seguir recto o girar a derecha o izquierda en lugares en los 

que uno quizá podría tener dudas. 

Cada  variante  tiene  un  código.  Una  D  mayúscula  seguida  de  un  número  seguida  de  una  T 

mayúscula y otro número y a veces una letra minúscula. 

D = significa Dia 

T = significa Tramo 

 a, b, c minúscula significa variante 

Así  por  ejemplo  D1T1a  significa:  recorrido  del  DIA  1  de  peregrinación  (la  comarca),  primer 

TRAMO, la “a” minúscula implica que hay dos posibilidades, y tomamos la primera posibilidad. 

En concreto este tramo lleva desde El Berrueco a Manjirón.  

Los tramos con el mismo número de día y distintos tramos consecutivos T se suman para hacer 

el recorrido del día. Así por ejemplo, para ir de Sieteiglesias a Buitrago unimos los tracks D1T1b 

+D1T2 y obtenemos el itinerario en rojo D1b. Si en lugar de salir de Sieteiglesias hemos salido 

del Berrueco entonces D1a = D1T1a+D1T2. 

Los  tramos marcados  en  color  verde  son  para  los  peregrinos  que  se  alojen  en  las  casas  de 

veranos de la Diócesis, tales como Sieteiglesias en la noche 0 a 1, o en la DELEJU de la noche 6ª 

a la 7ª. Los tramos marcados en color azul son los itinerarios recomendados (días 2 y 3), y los 

tramos en rojo constituyen la suma del día. 

Hemos intentado hacerlo lo más sencillo posible, pero es cierto que el camino no siempre es el 

mismo para todos los peregrinos… Si por ejemplo alguien lo hace por su cuenta igual duerme 

una noche en Buitrago y la siguiente llega hasta Horcajuelo para lo cual tendría que hacer en el 

día  2  (cima de  los  vientos)  la  suma de D2T1 + D2T2a + D3T1a por  ejemplo  (asumiendo que 

soslayara en su camino el paso por Prádena del Rincón.  

Con el mapa delante todo se ve más fácil…  y una vez decididos los lugares de pernocta ser más 

fácil descargar los tracks necesarios para cada día 

 

Buen camino 
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Tabla 1:  Opciones y claves para recorrer los distintos días el “Camino del Anillo” 
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Mapa general esquemático, ruta principal 
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Particularidades de algunos días 

Día 0. La comarca 

D0 La idea es empezar en El Berrueco y dormir en Sieteiglesias los grupos diocesanos guiados. 

Recursos:   CA D0 traza Hobbittown a Gamoburgo 

    CA D0 ruto Hobbittown a Gamoburgo     

    Inner Trak 0: El camino 

   

 

 

dia 0  distancia  desnivel  veloz  tiempo  mapas 

   D0  6.413  88  ‐66  3 km/h  2h 08m  484‐IV   
 

 

 

0 

D0
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Día 1. La comarca, puedes elegir  

D1T1a:  cuyo recorrido es de El Berrueco a Manjirón 

D1T1b: de Sieteiglesias a Mangirón para los grupos que hayan dormido en Sieteiglesias.  

D1T2:  tramo común de Mangirón a Buitrago  

Recursos: CA D1T1a traza El Berrueco a Manjirón      CA D1T1a Ruto  Hobbittown a Delagua 

     CA D1T1b traza Sieteiglesias a Manjirón    CA D1T1b Ruto Gamoburgo a Delagua   

     CA D1T2   traza Delagua a Bree             CA D1T2   Ruto Delagua a Bree   

     Inner Trak 1: El hobbit y su agujero 

 

 

dia 1     distancia sube  baja  veloz  tiempo  mapas 

La
 C
o
m
ar
ca
  D1T1a  12.110 209 ‐135 4 km/h  3h 01m  484‐II  484‐IV 

D1T1b  7.703 142 ‐93 3 km/h  2h 34m  484‐II  484‐IV 

D1T2  8.657 94 ‐134 3 km/h  2h 53m  484‐II 

D1T(1a+2)  20.767 303 ‐269    5h 54m  484‐II  484_IV 

D1T(1b+2)  16.360 236 ‐227    5h 27m  484‐II  484‐IV 
 

D1T1b 

D1T1a 


